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Portretfoto s bewerken 
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Beeldbewerkingprogramma's hoeven niet altijd nuttig te zijn. Onder het motto leuke onzin’ presen- 
teren we FreakStein, een programma waarmee je de gezichten van je vrienden op een hilarische 


manier bewerkt. 4 omw schoors 


Pen een creatie van The Eye Feel, kan gedown- 
load worden op Meteen 
ook de enige manier om het pakket in handen te krijgen, 
want je vindt het niet in de winkel. Het is bovendien niet 
gratis, maar kost € 15,90 (inclusief btw). Weinig geld voor 
een beeldbewerker, maar je gebruikt het dan ook uitslui- 
tend om gezichten onder handen te nemen. Je kan de 
software gelukkig eerst gratis proberen, al is het dan niet 
mogelijk om met je eigen foto’s aan de slag te gaan. 
FreakStein heeft naar ons gevoel enkele erg sterke punten. 
Het programma is erg knap in het herkennen van gezichts- 
elementen (ogen, kin, neus, wenkbrauwen), die het dan op een 
eenvoudige manier laat aanpassen. Bovendien kan je gemak- 
kelijk elementen overbrengen van het ene gezicht op het 
andere. En je kan de wijzigingen ook nog eens opnemen in 
een filmpje, zodat je achteraf een soort ‘making of’ hebt. 
De zwakke punten worden zichtbaar bij de effecten. De 
filter Oup SryLe legt een lelijke gele waas over het beeld en 
ook de filter EpeE om de foto in pentekening om te zetten 
en het Wave-effect om golven aan te brengen, vallen tegen. 
Een gemanipuleerd gezicht heet trouwens een Freak en een 
onbewerkte foto een Actor. 


STAP 1 / DE INTERFACE 


Als je het programma opent, zie je links het vak met Actors. 
Daar kan je geen nieuwe personages aan toevoegen, zolang 
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De interface van FreakStein is erg rechttoe rechtaan. 
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je je niet registreert. Het is wel mogelijk om Actors te 
verwijderen. Klik op het personage en klik op het rode 
kruisje. Rechts in het Actor-vak staan knoppen om de 
personages weer te geven als kleine icoontjes, grote icoon- 
tjes, in een lijst of met de detailgegevens. Bovenaan kan 
je het zoompercentage instellen. Je kan ook traploos in- 
zoomen met het scrollwieltje van je muis. Met de vier rode 
bollen geef je de kwaliteit van de vervorming aan (zie af- 
beelding 1). De vierde bol geeft de hoogste kwaliteit, maar 
vergt ook meer rekentijd. Rechts staan de tabbladen met 
de verschillende bewerkingen. 


| 
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Het programma vindt zelf de mond, ogen, voorhoofd en neus, 
die je dan vervormt met de schuifregelaars. 


STAP 2 / MORFING 


Tijd om aan de slag te gaan! In het vak Features onder het 
tabblad Morrie open je de Actor die je onder handen wil ne- 
men. Met Morr Ammount geef je de mate van vervorming in (zie 
afbeelding 2). De schuifregelaars Mourn en Nose werken op 
dezelfde manier. Beweeg je ze naar rechts, dan verbreden de 
mond en de neus. Schuif je de regelaar naar links, dan gebeurt 
het tegenovergestelde. Voor de vier andere schuifregelaars 
onthouden we dat, wanneer je ze naar rechts beweegt, dit 
gelaatskenmerk naar beneden gaat. Schuif je de regelaar naar 
links, dan plooien de gelaatskenmerken zich naar boven. Op 
die manier kan je onder meer de Foreneap Posrrron (stand voor- 
hoofd), Eves Posrrron (stand ogen), Nose Positron (stand neus) 
en Mourn Posrrron (stand mond) aanpassen. 


STAP 3 / GEZICHTEN OP ELKAAR TOEPASSEN 


Het is indrukwekkend om te zien hoe het programma ge- 
laatselementen van een ander gezicht laat toepassen op een 
Actor. We zijn nog steeds in het tabblad Morrina bij het 
personage van daarnet. Vervolgens klik je in het vak Actor 
met de rechtermuisknop op een van de andere personages. 
In het snelmenu verschijnen opdrachten als Use Face (gebruik 
dit gezicht), Use Foreneap (gebruik dit voorhoofd), Use Mourn 
(gebruik deze mond), enzovoort. Op die manier breng je dus 
verschillende elementen van andere Actors over op je proef- 
konijn (zie afbeelding 3). 
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Opmerkelijk hoe het programma andermans gelaatskenmerken 
naadloos overbrengt. 


STAP 4 / LUKRAAK FREAKEN 


Het tabblad Aurorace brengt ons bij de automatische bewerking 
en het lukraak freaken. De knop Ranpom Actor wiTH RANDOM 
MorrinG gooit een zelfgekozen personage op je werkblad, waar- 
bij het programma zelf met de pet naar de morf-instellingen 
heeft gegooid. De knop Ranpom FacE with BASE Morrina doet het- 
zelfde als stap 3, maar dan op goed geluk. Het kiest dus zelf 
een Actor en past daar een gelaatskenmerk van een andere 
lukraak gekozen Actor op toe. De knop Ranpom PART witH CoLor 
Apvust plaatst een ander gelaatsdeel en wijzigt daarbij de 
kleurinstellingen. Bij FurL Ranpom without Ranpom CoLor kiest het 
programma een acteur, brengt het andermans gelaatskenmer- 
ken aan en maakt het de zaak af door het gezicht te morfen. 
Ten slotte doet Fur1 Ranpom hetzelfde als de vorige knop; alleen 
worden daar nog kleuraanpassingen aan toegevoegd. 


STAP 5 / KLEUREN AANPASSEN 


Vaak gebeurt het dat de huidskleur van zo’n gelaatstransplan- 
tatie niet helemaal past bij het nieuwe personage. Daarvoor 
dient het tabblad Corors. Met de Auto CarcuLare-knop vertrouw 
je op het analytisch vermogen van FreakStein. Het programma 
zal in eerste instantie zelf de aanpassing realistisch proberen 
inkleuren. Lukt dat niet, dan kan je bovenaan in dit tabblad de 
verschillende gelaatsonderdelen aanduiden en vervolgens de 
helderheid (Lumiosiry) en de rode, groene en blauwe waarden 
wijzigen (zie afbeelding 5). Wees voorzichtig, want de regelaars 
zijn erg gevoelig. Bovendien zijn de selectieovergangen vaak 
te hard. Wil je een neus iets roder maken, dan lijkt het effect 
al gauw op een rode stip. 
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We hebben op een zwarte man het gelaat van een oudere 
blanke gezet. 


STAP 6 / KWALITEIT INSTELLEN 


Als je onderdelen van een andere Actor op een nieuwe foto 
aanbrengt, moet je rekening houden met de resolutie. Het 
is erg waarschijnlijk dat beeld A uit een andere hoeveelheid 
pixels bestaat dan beeld B. Daarvoor heb je vier kwaliteits- 
knoppen. Kies je voor de eerste knop (Very Low Quaurry), dan 
wordt er een beeld samengesteld van 320 bij 240 pixels. De 
knop Low Quarry behoudt gewoon de originele resolutie van 
ieder onderdeel dat je gebruikt. Bij Mropre en Hran Quarry zal 
FreakStein een nieuw beeld maken dat respectievelijk 800 x 
600 of 1.800 Xx 1.200 groot zal zijn. Hiervoor moet het pro- 
gramma aan resampling doen. ResameLine betekent dat Freak- 
Stein zelf beeldpixels zal aanmaken op basis van beeldana- 
lyse. 

Het is mogelijk om de instelling van het achtergrondbeeld 
en de bijkomende gelaatsonderdelen afzonderlijk in te stel- 
len. Nu staat die standaard op FastLinear, meteen ook de 
snelste manier. De opties Lanczos3 en BSprinE geven een 
mooier resultaat, maar duren veel langer. 


Je kan alle ingrepen herstellen 
met de opdracht Reset All Morfing'. 


STAP 7 / FREAKSTEIN-FILMPJE MAKEN 


Heb je een aanpassing afgewerkt en ben je tevreden over 
het resultaat, dan kan je je werk afdrukken. Je kan de 
transformatie zelfs bewaren als een filmpje. Klik op het 
klapbord, zodat het filmdialoogvenster verschijnt. In het vak 
Vipeo Option geef je aan hoelang het filmpje zal duren en 
hoeveel beelden er per seconde te zien zullen zijn. Normaal 
staat dit op 25 res (frames per seconde). Dat is ruim vol- 
doende. Het heeft geen zin dit te verhogen, want dat zorgt 
voor nodeloos zware bestanden. Je bepaalt de beeldgrootte 
in pixels. Tegelijk kan je aangeven of het filmpje zich een 
aantal keren moet herhalen (Loop movie). Je controleert in 
de voorvertoningvensters het begin- en eindbeeld, geeft het 
avi-filmbestand een herkenbare naam en klikt op de knop 
Make Movie. Vervolgens kan je met Windows Media Player je 
zelfgemaakte transformatiefilmpje bewonderen. « 
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